
СЪЗДАВАНЕ И ОБРАБОТКА НА
ВИДЕО И АНИМАЦИИ

доц. д-р Александър Пенев

АНОТАЦИЯ: Курсът запознава с основите на записа и обработката на дигитално видео. Разгледани са  основни
понятия,  принципи и класически  подходи при  създаване  и обработка на  видео и  анимация.  Акцентира  се  на
съвременните  техники  за  създаване  на  дигитални  видео  и  анимирани  продукти.  Някои  от  разглежданите
съвременни  въпроси  са:  Двумерна  (2D)  и  тримерна  (3D)  компютърна  анимация  (растерна  и  векторна),  фото-
реалистична  анимация,  motion  capture,  „скелетна“  анимация,  inverse  kinematics,  motion  blur,  видео  файлови
формати, специални видео ефекти и др. Студентите се обучават в използването на съвременни програмни средства
за  обработка  на  дигитално  видео,  двумерна  и  тримерна  анимация.  Обучението  е  проектно  базирано  и  всеки
студент  трябва  през  семестъра  да  развие  собствен  видео  проект,  като  постепенно  се  запознава  с  различните
техники, похвати и програмни средства. Проекта включва и интеграцията на анимация и допълнителни ефекти. На
изпита всеки студент трябва да реши тест и да защити проекта си.

А) Лекции
1. Въведение. Компютърна графика. Видео и анимация. (2 часа)
2. Анимация. Основни понятия, принципи и класически подходи. (2 часа)
3. Създаване  на  компютърни  анимационни  продукти.  Двумерна  (2D)  и  тримерна  (3D)

компютърна анимация. Фото-реалистична и не фото-реалистична анимация. (2 часа)
4. Съвременна компютърна анимация: „скелетна“ анимация, inverse kinematics, motion capture,

лицева анимация, морфинг, motion blur и др. техники при анимиране. (2 часа)
5. Видео. Основните понятия, принципи и класически подходи. (2 часа)
6. Съвременните техники за създаване на дигитално видео. (2 часа)
7. Видео файлови формати. Компресия на видео. (2 часа)
8. Програмни средства за създаване и редакция на видео и анимация. (2 часа)
9. Интеграция на видео и анимация. (2 часа)
10. Специални видео ефекти. Стереоскопични видео и анимация. (2 часа)

Б) Упражнения (лабораторни)
1. Постановка на проекта. Изисквания. Избор на тема за проекта. (3 часа)
2. Анимация.  Програмни средства.  Двумерна (2D) компютърна анимация.  Synfig,  Pencil2D,

Adobe Flash и др. (3 часа)
3. Създаване и редактиране на тримерна (3D) компютърна анимация. Blender и др. (3 часа)
4. Видео. Програмни средства. Adobe Premiere Pro, Final Cut Pro X, Lightworks и др. (3 часа)
5. Видео файлови формати. Компресия. (3 часа)
6. Интегриране на анимация и допълнителни ефекти с дигитално видео. (1 час)
7. Работа по проект. (4 часа)
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