
доц. д-р Александър Пенев

Компютърни Приложения в 
Графичния Дизайн - 2 част

Векторни изображения.
Създаване, обработка, съхранение, 

разпространение.
Дигитални инструменти. Структура.
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Малко история...
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Векторни vs. Растерни
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Основни представящи схеми са:

„Гранично представяне (B-Rep)“,

„Конструктивна геометрия на твърди тела“,

„Функционално представяне (F-Rep)“,

„Екземпляри на чисти примитиви“,

„Замитане“ и др.

Векторна Компютърна графика
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Изображенията са изградени от
математически криви

(линии, дъги, безие криви и др.)
с визуални характеристики на всяка като

цвят, интензивност, прозрачност и др.

Пример – Безие криви

Основни и контролни точки/вектори

Цвят: Черен

Векторна Компютърна графика
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КласификацияКласификация
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Видове Изображения

❖2D – двумерни

❖3D – тримерни
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❖Статични

❖Анимирани

Видове Изображения
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Векторни ИзображенияВекторни Изображения
създаванесъздаване, обработка, съхранение и разпространение, обработка, съхранение и разпространение
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Създаване

❖ Най-често се рисуват се на базата на различни векторни 
елементи (примитиви и комбинации от примитиви);

❖ Може да се генерират на базата на формули;

❖ Векторизация на растерни изображения;

❖ Други.
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Елементи на Изображенията

❖ Примитиви – правоъгълници, елипси, отсечки, дъги, безие 
криви, сплайни, ...;

❖ Пътища – съвкупност от примитиви, свързани последователно 
или комбинирани в едно цяло;

❖ Знаци, Символи и др.;
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❖ Цвят;

❖ Цвят на контур;

❖ Дебелина на контур;

❖ Форма на контур;

❖ Градиенти;

❖ Прозрачност и др.

Визуализационни Характеристики
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През 1960 Пиер Безие — инженер в Renault 
използва криви за дизайна на колите.

Той популяризира и използва в практиката клас 
криви (сплайни) открити от друг френски 

математик
Паул де Кастелау.

Безие (Bézier) Криви
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Безие Криви
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Безие Криви



Векторни изображения 16/35

B-Сплайни Криви
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TrueType vs. PostScript
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2

1

Региони и Визуални Характеристики
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Визуализация на Региони

1 2 3 4

1 2

1
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Видове Точки (в Пътека/Path)

Начална

Крайна

Междинна – гладка, гладък преход

Междинна – ъглова

СегментСегмент

Сегмент

Контролна

Междинна – гладка-симетрична, симетричен преход



Векторни изображения 21/35

Форма на Контура
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Векторни ИзображенияВекторни Изображения
създаванесъздаване, , обработкаобработка, съхранение и разпространение, съхранение и разпространение
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Обработка

❖ Работа с цялото изображение или с части от него (селекция) – 
прилагане на операции;

❖ Базови – Cut, Copy, Paste и др.;

❖ Промени на изображението като цяло;

❖ Промени на формата на елементите на изображението;

❖ Обработка на цветовете и другите визуални характеристики на 
елементите;

❖ Инструменти за рисуване и др.;

❖ Векторни Филтри;
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Работа с Криви

Свързване
на Криви

Премахване/Продължаване/Затваряне на Кривата

Добавяне/
Премахване

на Точки

Премахване на
Сегмент

Деформация
чрез контролна

Точка

Деформация
чрез точка от

сегмент

Изтриване на
Точка

Промяна на
Вида на Точката

Промяна на
Вида на Сегмента

Разделяне
на Кривата
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ОперацииОперации
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Видове

❖ Селекция;

❖ Инструменти за рисуване и редакция;

❖ Работа с обектите – трансформации, създаване, премахване, 
копиране, маски, ...;

❖ Работа с пътищата;

❖ Работа с текст;

❖ Векторни филтри;

❖ Структура – групиране, слоеве;

❖ Други;
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Трансформации

❖ Транслация;

❖ Ротация;

❖ Мащабиране;

❖ Огледални отражения;

❖ Накланяне;

❖ Перспектива;

❖ Други;
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Операции с Пътища

❖ Комбиниране;

❖ Разделяне;

❖ Конструктивни операции

❖ Опростяване

❖ други;
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Конструктивни Операции

❖ Обединение/или (Union);

❖ Разлика/без (Difference);

❖ Сечение/и (Intersection);

❖ Изключващо или (Exclusion);

❖ Разделяне (Division);

❖ Отсичане на път;

❖ ...
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СтруктураСтруктура
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Структурата на съвременните модели на приложенията за създаване 
и обработка на векторни изображения обикновено съдържа повече 

от един елемент.

Това са най-често слоеве и/или йерархия от слоеве. Използва се 
групиране на елементи с цел по-лесна работа с комплексни модели.

Структура
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Структура

Слоеве, различни 
характеристики и йерархия 

между тях и др.
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Векторни ИзображенияВекторни Изображения
създаванесъздаване, , обработкаобработка, , съхранение и разпространениесъхранение и разпространение
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Както при растерните изображения и векторните се съхраняват под 
формата да цифрови файлове. Те съдържат описание на векторните 

елементи, техните визуални характеристики и структурата на 
изображението.

Има много файлови формати, както за 2D (.ai, .eps, .ps, .svg, .pdf и др.), 
така и 3D (.3ds, .blender, .ma, .x3d и др.)

Съхранение
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Въпроси?Въпроси?
apenev@uni-plovdiv.bgapenev@uni-plovdiv.bg
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